Konspekt szkolenia w zakresie podstawowej obsługi programów do tworzenia i obróki grafiki bitmapowej (rastrowej)

Cel:
zapoznanie użytkownika z podstawowymi funkcjami programów graficznych Adobe Photoshop i GIMP, umożliwiającymi tworzenia i edycję grafiki do zamieszczenia w Sieci.

Opis:
Adobe Photoshop i GIMP to programy graficzne przeznaczone do tworzenia grafiki na potrzeby Internetu, poligrafii, multimediów, a także edycji i obróbki fotografii cyfrowej. Programy wspomagają profesjonalną fotografię, pomagają edytować, importować, zarządzać i obrabiać nawet duże ilości zdjęć czy obrazów. Programy umożliwiają tworzenie wyszukanych i zaawansowanych grafik składających się z setek warstw oraz grafiki o wysokiej rozdzielczości. Poprzez rozbudowane narzędzia oraz szeroką gamę filtrów można tymi programami tworzyć różnorakie projekty. Szkolenie z zakresu podstawowej obsługi programu graficznego Adobe Photoshop i GIMP obejmuje cykl 8 godzin szkoleniowych. Tematyka szkolenia obejmuje podstawową obsługę programów i tworzenie dokumentacji. 

Forma:
zajęcia mają charakter warsztatowy: zostaną przedstawione teoretyczne zagadnienia bitmapowej grafiki cyfrowej oraz przeprowadzone praktyczne ćwiczenia, pozwalające nabyć konieczne umiejętności. Ćwiczenia wykonywane są wspólnie z wykładowcą oraz samodzielnie przez kursantów.

Treści:
w trakcie zajęć zostaną omówione następujące zagadnienia:

· opis aplikacji Adobe Photoshop i GIMP,

· praktyczne zapoznanie z narzędziami tych programów, 

· zmiana jakości zdjęć, obrazów i innych prac plastycznych,

· dostosowanie kolorystyki obrazu oraz przygotowanie efektu monochromatycznego (w tym zdjęć czarno-białych),

· eksportowanie, importowanie, publikowanie.

Efekty kształcenia:
Po szkoleniu użytkownik będzie posiadał wiedzę z zakresu:
· różnych technik zaznaczania elementów zdjęcia i usuwania tła,

· najistotniejszych zagadnień związanych z obróbką zdjęć,

· różnych technik pracy z kolorem oraz narzędziami do rysowania,

· korekcji zdjęć,

· najważniejszych narzędzi do retuszu fotografii.

· tworzenia tekstu w powiązaniu ze zdjęciem,

· techniki pracy z wieloma plikami jednocześnie, np. tworzenie panoram,

· tworzenia, zapisywania i modyfikowania plików graficznych,

Po szkoleniu użytkownik nabędzie umiejętności, pozwalające na:
· zamianę jakości zdjęć i innych grafik rastrowych,

· dostosowanie kolorystyki obrazu oraz przygotowanie efektów monochromatycznych,

· wycinania obiektów z tła i tworzenia zaplanowanych kompozycji,

· retuszowania i usuwania zbytecznych elementów fotografii,

· wprowadzania tekstu jako integralnej części zdjęcia,

· pracę z warstwami i z maskami warstw,

· określenie wielkość grafiki – optymalizowania jej do publikacji w Sieci,

· tworzenie grafiki internetowej, dla multimediów, a także edycji i obróbki fotografii cyfrowej.

